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RESUMO

O presente trabalho discute de que forma algumas teméticas do manga de One Piece, famosa
obra sobre piratas do japonés FEiichiro Oda, dialogam com as habilidades no texto das
Ciéncias Humanas que fazem parte da Base Nacional Comum Curricular e estdo voltadas
especificamente para o Ensino Médio. A proximidade do pesquisador com as histérias em
quadrinhos desde a infincia somada com as experi€ncias nos estagios da licenciatura e com o
entendimento que a ludicidade e One Piece podem possibilitar debates geograficos em sala de
aula, levou a realizacdo desta pesquisa. O trabalho foi guiado por um carater qualitativo e
exploratério, fazendo uso de pesquisas bibliograficas em sites contendo artigos cientificos, por
exemplo, o Google Académico, partindo a seguir para uma andlise documental da BNCC e
andlise de conteido nas paginas do mangd. Ao final notou-se a presenca de discussoes de
interesse da Geografia nas paginas do quadrinho, como discussdes acerca do racismo, das
diferentes abordagens sobre territorio e sobre o direito dos povos origindrios sobre suas terras
e alguns fatores que devem ser levados em conta para que a conexao possa ser estabelecida.
Palavras-chave: Ludicidade; BNCC; Geografia; Quadrinhos; One Piece; Ensino Médio.



ABSTRACT

The present work discusses how certain themes within the One Piece manga, a renowned
piece by Japanese author Eiichiro Oda about pirates, engage with the skills outlined in the
National Common Curricular Base related to Humanities specifically designed for high school
education. The researcher's familiarity with comics from childhood, combined with
experiences during teaching internships and an understanding of how the playfulness of One
Piece can facilitate geographical discussions in the classroom, led to the pursuit of this
research. The study followed a qualitative and exploratory approach, incorporating
bibliographic research from platforms containing scientific articles, such as Google Scholar. It
then proceeded to conduct a documentary analysis of the National Common Curricular Base
and a content analysis of the manga pages. Ultimately, it was observed that the manga's pages
encompass discussions of geographical interest, including topics like racism, diverse
approaches to territory, indigenous peoples' rights to their lands, and various factors necessary
for establishing these connections.

Keywords: Playfulness; BNCC; Geography; Comics; One Piece; High School.
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1 - Introduciao

Desde a década de 1990 ha no Brasil discussdes acerca da criacdo de um curriculo
que serviria como regulador e guia da educacdo do pais, uma forma de unificar o
conhecimento para as diferentes etapas da educacao bésica, sendo elas a Educac¢ao Infantil,
o Ensino Fundamental e o Ensino Médio.

A construg@o desse curriculo ndo estaria isenta dos interesses dos grupos por tras de
sua criacdo, nesse caso mais precisamente dos interesses neoliberais, tais interesses foram
fundamentais para todo processo que culminou na Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) (Brasil, 2018), que entrou de vez no Plano Nacional de Educacdo (PNE) no ano de
2014 e foi homologada ao final do ano de 2017. Ainda que tenha sido implementada, a
BNCC nao trouxe de imediato a totalidade das mudancas planejadas, com o tempo ainda
seriam discutidas e implementadas as alteracdes que dariam origem ao “Novo Ensino
Médio”.

As transformacdes realizadas sobre a educacido do Brasil impactaram diretamente a
Geografia Escolar, a invisibilizagdo do componente curricular dentro da drea de Ciéncias
Humanas no curriculo que abrange o Ensino Médio e a diminuicdo das aulas semanais para
a Geografia, sdo dois dos fatores que colaboraram para esses impactos. Agora frente a essas
dificuldades e com menos tempo em sala de aula, o professor de Geografia pode buscar
maneiras para contornar as adversidades e pensar em formas nio apenas para trabalhar com
o curriculo que lhe foi entregue, mas também fazer com que seus estudantes desenvolvam os
saberes geograficos e pensamento critico.

Esse processo em que o professor desafia os fortes obstdculos colocados ndo é uma
tarefa simples, contudo hé teorias de aprendizagem, como a Aprendizagem Significativa,
que podem auxiliar o profissional nesta caminhada. A fim de enriquecer ainda mais a
discussdo, esta pesquisa trouxe para pauta a possibilidade de utilizar o manga One Piece no
ensino de Geografia. O lidico em sala de aula se bem trabalhado pelo docente pode ser um
importante aliado para desenvolver nos discentes 0s aspectos apresentados no paragrafo
anterior: os saberes geograficos e o pensamento critico.

A escolha da temadtica se deve inicialmente pela proximidade do pesquisador com as

histérias em quadrinhos desde cedo na infancia devido ao incentivo dos pais. Com o passar



do tempo o interesses pelas historias ocidentais se expandiu até que chegasse aos mangas,
outro fator que surgiu e foi se intensificando ao longo do tempo foi a interpretacdo das
mensagens que essas obras passando e ao adentrar no curso de Geografia alguns conectivos
foram sendo estabelecidos. Durante os estdgios da graduag¢do em Licenciatura, notava-se
que os estudantes estavam quase sempre comentando sobre assuntos que estavam para além
dos muros da escola, como futebol, jogos de telefone e um assunto que aticou a curiosidade
do pesquisador, que abarcava os animes, entdo a juventude tem interesse nessas histdrias e
foi pensando nesse interesse que a ideia de alinhar essas obras ficticias e o ensino de
Geografia se intensificou.

Segundo Almeida (2009) o termo lddico carrega em seu significado uma ligagao com
jogos, com a acdo de brincar e com aqueles movimentos espontaneos, o lidico se faz
presente na vida das pessoas desde os primeiros anos de vida, todavia nesta pesquisa nao
haverd uma grande variedade de metodologias e ferramentas lidicas trabalhadas, o foco é
trazer para a discussdo geografica um dos mangds mais populares do mundo atualmente,
intitulado One Piece, escrito pelo mangakd Eiichiro Oda e publicado desde o ano de 1997 na
Weekly Shonen Jump. Os mangés se popularizaram no Japao ao final da Segunda Guerra
Mundial e cada vez mais vem se espalhando para os outros paises, ganhando até mesmo
versOes animadas, chamadas de animes.

Por serem obras produzidas por humanos, elas carregam consigo aspectos da
realidade em que vivemos, seja em pequenas, médias ou grandes doses e One Piece nao é
uma exce¢do a esse processo. Esta pesquisa procura estabelecer conexdes entre
competéncias presentes no curriculo das Ciéncias Humanas, que trabalha aprendizados a
serem atingidos pelos estudantes do Ensino Médio com teméticas presentes nas paginas de
One Piece, como desigualdade social e racismo, e a relacdo entre povos origindrios € o
territério como reflexo de uma construcdo estabelecida pelo poder do Estado. A pesquisa
contou com um cunho qualitativo e de revisionismo bibliografico, além de uma revisdao
documental da BNCC e buscou unir os interesses pessoais do pesquisador entre as
dimensdes do lazer e do trabalho, a fim de enriquecer as discussdes acerca sobre a Geografia
Escolar no atual contexto do Ensino Médio.

Visto as potencialidades da Aprendizagem Significativa e das Metodologias Ludicas,
assim como as possibilidades existentes de discussdes acerca dos tdpicos abordados no
mangd One Piece. Esses fatores estando em conjunto com a Base Nacional Comum

Curricular, surgiu a necessidade de buscar uma resposta para o seguinte problema de
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pesquisa que serviu como base para que o trabalho fosse realizado: De que forma as
temdticas presentes no mangd One Piece dialogam com as habilidades das Ciéncias
Humanas no curriculo da BNCC voltado para a etapa do Ensino Médio?

Ao longo da realizacdo da pesquisa notou-se que a obra selecionada para este trabalho
possuia temadticas que seriam interessantes para a Geografia dentro da sala de aula. Uma vez
que, One Piece ao abordar os Homens-Peixe traz importantes reflexdes acerca do racismo e
sobre racas e quando trata-se do arco voltado para as Ilhas do Céu a historia contada pela
obra pode ser conectada com os debates na vida real acerca do direito dos povos indigenas
aos seus territérios, incluindo tépicos recentes nessas discussdes, como o Marco Temporal.
Sendo assim, tem-se debates interessantes e importantes para o professor trazer para a sala
de aula, fazendo com que seus estudantes reflitam e discutam sobre, a fim de enriquecer o
processo de formacdo deles ndo apenas em termos estudantis, mas também seus processos

de formagdo como cidadaos.

1.1 - Metodologia:

Esta pesquisa contou com um carater qualitativo, uma vez que trabalhou com aspectos
que estdo em nossa realidade, sem se preocupar em quantifica-los, mas sim entendé-los e
analisa-los dentro da dindmica das relagdes sociais, focando entdo em aspectos mais
subjetivos (Fonseca, 2002). Contou também com um carater exploratorio, visto que buscou-se
explorar possibilidades ainda nao trabalhadas.

Segundo Fonseca (2002), o inicio de todo trabalho cientifico se deve a pesquisa
bibliografica, caso este que se aplica a esta pesquisa que comegou com a busca de artigos
cientificos, trabalhos de conclusdo de curso, dissertagdes e livros que tratavam de tematicas de
interesse deste trabalho, esta busca foi realizada principalmente na ferramenta do Google
voltada para trabalhos cientificos, 0 Google Académico. Num primeiro momento o foco foi
procurar autores que ja haviam discutido de forma critica o processo de criagdo da BNCC,
pesquisadores como Girotto (2017) e Guimaraes (2018) serviram como base para a abertura
do referencial tedrico deste trabalho cientifico.

A fim de prosseguir com as discussdes que interessam esta pesquisa se buscou
aprofundar na discussdo sobre o Novo Ensino Médio e como esta nova forma de dividir o
ensino na escola basica influencia a Geografia, para isso trabalhou-se com autores como
Farias (2017). Prosseguindo com pesquisa bibliografica, se mostrou necessario analisar sobre

a Aprendizagem Significativa e a Teoria do Capital Humano, utilizando-se como base



11

Pelizarri et al. (2001) e Andrade (2010), respectivamente, auxiliaram na argumenta¢do dos
dois conceitos citados.

Buscou-se conectar o ensino de Geografia no espaco escolar e as historias em
quadrinhos, antes foi necessario trazer para o debate trabalhos que abrangeram a ludicidade,
como Rodrigues (2018), porém para trabalhar diferentes metodologias dentro da sala de aula
deve se tomar uma série de cuidados, dentre eles ter o dominio da metodologia escolhida, fato
este colocado por Cavalcanti (2011). Com o ludico discutido, o caminho a se seguir foi o de
buscar por trabalhos que em suas paginas trouxeram contribuicdes acerca do uso da
linguagem imagética e das historias em quadrinhos ja dentro da sala de aula, para este
momento foram utilizadas contribui¢des de autores como Silva (2012) e Pizarro (2015).

Tendo os conceitos trabalhados, a metodologia desta pesquisa se voltou para uma
analise documental. Para Fonseca (2002) a pesquisa documental em muito se assemelha com
a pesquisa bibliografica, contudo quando se trata da segunda tem-se a analise de um material
j& elaborado em termos cientificos, enquanto na documental as fontes a serem buscadas ndo
passaram por um tratamento analitico. A pesquisa documental teve de ser usada, uma vez que
houve a analise do documento oficial da BNCC, esta analise se direcionou para a se¢ao do
documento voltada para o Ensino Médio, mais especificamente para o texto das Ciéncia
Humanas, visto que ¢ a area de estudo na qual a Geografia esta inserida.

A leitura do manga One Piece sucedeu a anélise do documento da BNCC, foi realizada
uma leitura que buscava identificar conceitos geograficos e tematicas do interesse da
Geografia, por meio da andlise de conteudo (Gomes, 2002). Apds a separagcdo dos arcos e
momentos da obra que carregavam elementos geograficos, era 0 momento de buscar conexoes
entre eles e as habilidades presentes nas competéncias especificas. No processo de construir
essas pontes identificou-se a possibilidade de elaborar uma discussdo sobre momentos que
envolvem os Homens-Peixe em One Piece e a competéncia de nimero 1 no documento das
Ciéncias Humanas, tendo como topico central as desigualdades sociais e o racismo. A
segunda conexdo estabelecida foi utilizando a competéncia de nimero 2 do mesmo setor do
documento e o arco da Ilha do Céu, tendo como base da discussdo o territorio e suas

diferentes concepgoes e sobre o direito dos povos originarios as suas terras de origem.
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1.2 - Justificativa:

O primeiro passo que levou a realizagdo desta pesquisa foi a motivacao pessoal, visto
que desde a infancia a proximidade do sujeito com as historias em quadrinhos e em seguida o
contato com os mangas. Com o passar do tempo, notou-se que essas obras iam para além das
lutas entre os personagens ou os momentos de humor, elas carregavam discussdes presentes
no dia a dia, como racismo, direitos, desigualdade, dentre outros topicos. A ideia de unir essas
obras a Geografia, se solidificou durante o periodo dos estagios na Licenciatura, uma vez que
nos intervalos, no periodo do recreio e at¢ mesmo dentro da sala de aula, os estudantes
conversavam nado apenas sobre futebol, sobre séries, mas também sobre as historias dos
animes e dos mangas, como Naruto, Dragon Ball, Bleach e One Piece.

Os debates citados no paragrafo anterior sdo importantes para a formagdo cidada dos
estudantes na escola, ¢ por meio das discussdes acerca das tematicas sobre racismo,
desigualdade social e direitos e deveres, que o individuo entendera melhor a realidade na qual
estd inserido e como interagir com os demais ao seu redor. E ao trazer para esta pesquisa a
metodologia ludica buscou-se enriquecer as pesquisas nessa area.

ApOs 0s primeiros passos era necessario buscar apoio em uma base tedrica. A teoria
da Aprendizagem Significativa proposta por Ausubel entra em pauta no momento em que ela
se contrapde a aprendizagem mecénica, aquela em que a passagem de conhecimento € feita
de forma linear, de forma arbitrdria e por meio da repeti¢do o estudante acabar por decorar o
conteudo para fazer uma prova, por exemplo. Por outro lado, a Aprendizagem Significativa o
aprendizado ocorrerd pela descoberta, pelo processo dos estudantes de moldar e definir os
conhecimentos que chegam de maneira incompleta (Pelizarri et al, 2001). A aprendizagem ¢
um processo interno que demanda, do educador, a mobilizacdo de diferentes dimensdes que
possam deflagrar nos sujeitos aprendentes a apropriacdo dos conhecimentos. Nesse sentido, o
ludico, aqui escolhido por meio do mangé, busca desempenhar esse papel.

Para estabelecer uma conexdo entre a Aprendizagem Significativa € o manga One
Piece, a pesquisa contou com o suporte das discussoes acerca da Ludicidade em sala de aula e
sobre a linguagem imagética no ensino de Geografia, temdticas discutidas por pesquisadores e
pesquisadoras, dentre eles estdo Rodrigues (2018) e Silva (2012). Esses dois topicos sao de

suma importancia, visto que quando o ludico dentro de sala de aula é trabalhado de forma
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correta se torna uma significativa ferramenta para que o estudante desenvolva por meio das
discussdes dentro de sala de aula pensamento critico e se aprofunde mais nos saberes
geograficos. O ludico ao vir para o ambiente escolar pode ser um relevante aliado no
fortalecimento do conhecimento geogréfico.

Adentrando ainda mais no tépico da ludicidade, para esse trabalho como ja foi
colocado acima, a histéria em quadrinho foi escolhida para a discussdo, para ser mais exato
um mangd, que carrega caracteristicas semelhantes com as HQs que estamos acostumados no
ocidente, porém a leitura é feita da direita para esquerda e se inicia pelo final do livro.

As péaginas dessas narrativas graficas carregam muitas vezes reflexos de nossa
realidade, os autores utilizam de elementos do mundo em que vivemos, do tempo em que
estamos e das diferentes realidades espalhadas pelo planeta (Pizarro, 2015). Muitos dos
her6is famosos que hoje estampam as grandes telas dos cinemas se originaram gragas a
acontecimentos no mundo real, por exemplo, o Capitaio América surge no contexto da
Segunda Guerra Mundial, em sua primeira edi¢ao ja na capa o herdi aparece trajando as cores
da bandeira estadunidense e socando o lider da Alemanha Nazista.

Como ja foi colocado na introducdo desta pesquisa, One Piece ndo € uma exce¢ao a
esse grupo, o mangd traz em mais de seus 1000 capitulos debates que existem em nosso
mundo e que devem ser abordadas, como racismo, totalitarismo e o direito ao territério para
0S POVOS Origindrios.

Ao trazer esses topicos para uma discussdo conjunta com a Geografia Escolar é
necessario que também ocorra de forma concomitante uma andlise sobre o curriculo que rege
a educacao brasileira, nesse caso a BNCC, € ela que servird como base para entender quais os
contetddos que estdo sendo levados para a sala de aula. Esse trabalho analitico deve ser feito,
uma vez que a BNCC € obrigatdria de ser seguida nas redes publicas e privadas, e ndo cabe
apenas analisar seu texto, € necessario também discutir sobre o processo que culminou em sua

homologagao.
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1.3 - Objetivos

1.3.1 - Geral:

Este trabalho tem como objetivo geral compreender de que forma as algumas tematicas
presentes no manga de “One Piece” dialogam com as habilidades no texto das Ciéncias
Humanas que fazem parte da Base Nacional Comum Curricular e estdo voltadas

especificamente para o Ensino Médio.

1.3.2 - Objetivos especificos:

e Descrever o processo de estruturagao curricular nacional para o Ensino Médio relativo
a Geografia;

e Caracterizar a aprendizagem significativa como abordagem para o ensino de
Geografia no Ensino Médio;

e Demonstrar algumas possibilidades de utilizagdo do manga One Piece para
desenvolvimento de contetidos descritos na BNCC.

e Entender sobre os conceitos geograficos e as tematicas de interesse da disciplina

presentes no manga One Piece.

2 - A Geografia Escolar no contexto da BNCC e do Novo Ensino Médio

Ao decidir realizar uma pesquisa sobre temas que circundam a Educacdo e a
Geografia, hoje se faz necessario a realizagdo de reflexdes sobre a tematica em seus aspectos
gerais, como a construcdo e aplicacdo das leis e dos documentos curriculares que funcionam
como base a Geografia Escolar e sua importancia na formagao dos estudantes e esse capitulo

se voltara para essas reflexoes.
2.1 - A Base Nacional Comum Curricular e o curriculo da Geografia

Tendo em vista o recorte da educagdo, um curriculo pode ser definido como um
documento que serve como base para organizar o conteudo escolar, estabelecendo as

tematicas a serem trabalhadas em sala de aula, julgando o que seria 1til ou ndo para o



15

processo de formacdo dos estudantes, funciona como uma forma de buscar um padrdo para
guiar a educacdo. Faz-se necessario colocar que a constru¢do dos curriculos ao longo da
histéria se moldou a partir do contexto histérico ao qual o documento estava exposto
(Sacristan, 1998). Por exemplo, a ideia de criar um documento base para a educagdo nacional
estava exposta ao inicio do processo de Globalizagdo e ao fortalecimento das ideias
neoliberais pelo espago mundial. Isso quer dizer que, criar um documento base para reger a
educagdo ¢ uma forma de guiar o processo de formagdao dos estudantes, moldando esse
processo para criar resultados favoraveis para os grupos que detém o poder.

Essa variada constru¢do de curriculos demonstra a necessidade existente de se adequar
os documentos as sociedades nas quais serdo inseridos. O curriculo carrega por tras de suas
configuragdes interesses politicos e econdmicos, ele vai além de ser s6 um padronizador da
educagdo, ele demonstra que ha interesses no processo de formagao de pessoas dentro das
escolas (Santos, 2023). Interesses esses que possuem cunho econdmico e politico.

A educagdo brasileira sempre foi alvo de intensas discussdes e de processos de
mudancas durante seu percurso historico, com a promulgacao da Lei de Diretrizes e Bases da
Educagao (LDB, Lei n°9394/1996) os esfor¢os para criar um documento que funcionasse
como base para a educacdo bésica se intensificaram. No artigo 26 da referida lei, que ainda
traz a necessidade do documento em respeitar a diversidade, a fim de atender os diferentes
sistemas de escolas, as caracteristicas regionais em que cada institui¢do estd inserida e levar
em conta também as diferencas culturais e econdmicas de cada estudante (Brasil, 1996).

Essa busca por uma base que funcionasse como reguladora da educacdo nacional esta
diretamente ligada ao contexto pelo qual o mundo estava passando na década de 90 do século
XX. A influéncia neoliberal estava presente nos paises considerados emergentes, dentre eles o
Brasil; e a educacao era um dos grandes interesses de 6rgaos como o Banco Mundial, afinal
aqueles estudantes no futuro se tornariam mao de obra a ser utilizada pelo sistema capitalista.
E importante expressar que os documentos curriculares, dentre eles inclui-se a BNCC, ndo
aparecem apenas para apontar diretrizes a serem seguidas pela educagdo, eles também sao
politicos, refletem os interesses daqueles grupos que estdo por tras de sua criagdo, fato este

apontado por Evangelista (2012).

Trabalho com a ideia de que tais materiais — oriundos do aparelho de Estado, de
organizagdes multilaterais e de agéncias e intelectuais que gravitam em sua orbita —
expressam ndo apenas diretrizes para a educagio, mas articulam interesses, projetam
politicas, produzem intervengdes sociais. Tendo isso em vista, o que pretendo &,
tdo-so, agregar alguns pontos para reflexdo com base nos quais poderiamos iniciar
um trabalho de analise dessa espécie de fonte educacional. (Evangelista, 2012)
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Antes da consolidagcdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e levando em
conta as influéncias dos aspectos politicos da época, comega entdo a caminhada para a criacao
de um curriculo e em 1998 surgem os chamados Parametros Curriculares Nacionais (PCNs).
Pontuschka (1999) traz no trecho a seguir um reforgo para a ideia de que grupos que detinham

o poder na época, exerciam influéncia sobre a elaboracdo do documento.

Os PCNS, portanto, ndo constituem um projeto isolado, mas fazem parte de politicas
publicas educacionais iniciadas com a LDB /96 e estabelecidos de acordo com as
determinagdes de politicas mais amplas ditadas pelo conjunto de paises centrais para
os paises chamados emergentes, como o Brasil, sob o respaldo e a cooperagdo do
Estado, e que afetam profundamente o trabalho pedagdgico das escolas brasileiras.
(Pontuschka, 1999, p.14).

A ideia de um ensino focado em moldar os estudantes para o mercado de trabalho com
0 Unico intuito de gerar mao de obra qualificada, fez com que surgissem criticas aos PCN.
Uma delas consistia em questionar que os Parametros traziam aspectos gerais dos curriculos,
apenas vinham acompanhados de orientagdes e ndo exemplificavam como o processo deveria
ser feito.

Dos PCN até a implementagdo da BNCC se passaram 20 anos e alguns fatores ainda
se mantiveram semelhantes se levarmos em conta a constru¢ao dos dois documentos. A
BNCC ¢ um documento de carater normativo que estabelece aprendizados considerados
essenciais por quem o construiu, aprendizados esses voltados para os alunos da Educacao
Basica (Brasil, 2018). Construida em meio a um cendrio politico de instabilidades e intensas
disputas pelo poder, a BNCC traz em sua esséncia a influéncia de fortes grupos empresariais
do Brasil' (Caetano, 2019). Essa presenca externa influenciando o desenvolvimento do
documento somada ao carater tecnicista e a forma pratica e objetiva que fora usada na escrita,
foram alvos de criticas antes mesmo que o documento se tornasse oficial (Guimaraes, 2018).

Focando na eficiéncia em que os conhecimentos adquiridos pelos estudantes serdo
aplicados no mercado de trabalho, as disciplinas componentes do documento carregam nas
paginas designadas para seus curriculos as influéncias tecnicistas que percorreram o processo
de criacdo do documento, o curriculo apresentado para a Geografia referente ao Ensino
Fundamental II ndo se ausenta desse grupo e também foi alvo de criticas da comunidade
cientifica e da comunidade docente. H4 um enorme foco nos contetdos a serem trabalhados
pela Geografia na sala de aula, o texto inicial da disciplina vai direto ao ponto, assim como as

habilidades, a mensagem deixada ¢ nitida para os estudantes em teoria devem aprender o que

' Os grupos empresarias, como o grupo Lemann e a Fundagio Roberto Marinho e agiram tendo interesses
diversos no processo de constru¢do da BNCC, contudo um deles pode ser destacado como comum entre eles,
impulsionar a educagdo brasileira visando um maior crescimento econdmico. Esses impulsos se deram em forma
de incentivo financeiro e de participag@o na constru¢do do corpo técnico que faria parte da elaboragdo da BNCC.
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ali estd escrito (Guimardes, 2018). Esse foco nos contetidos colocando em segundo ou até
mesmo terceiro plano as relagdes existentes em sala de aula, pode acabar dificultando a
construgdo de pensamentos criticos € dos saberes geograficos por cada estudante.

Ao nos atermos a discussdao sobre essa assertividade do curriculo em relacao ao
conteudo a ser trabalhado, pode-se notar uma falta de profundidade dos responsaveis por
escrever os paragrafos do material. Sendo assim, criticas acabaram surgindo e duas serdo
destacadas a seguir, sendo a primeira relacionada aos conceitos tidos como centrais para a

Geografia:

Nessa diregdo, a BNCC esta organizada com base nos principais conceitos da
Geografia contemporanea, diferenciados por niveis de complexidade. Embora o
espago seja o conceito mais amplo e complexo da Geografia, ¢ necessario que os
alunos dominem outros conceitos mais operacionais € que expressam aspectos
diferentes do espago geografico: territério, lugar, regido, natureza e paisagem.
(Brasil, 2018).

De fato sdo conceitos importantes para a Geografia, contudo ndo ha uma referéncia ou
uma base teodrica para que o professor possa trabalhar com os estudantes, se ndo ha uma fonte
para os conceitos isso acaba gerando um empobrecimento na discussao, sdo apenas conceitos
nomeados e deixados ali para serem passados para os alunos sem que ocorra um debate acerca
deles e isso acaba atrapalhando as praticas do docente e consequentemente o aprendizado dos
estudantes (Guimardes, 2018). Outro tdépico interessante a ser discutido em relagdo aos
conceitos € que mesmo sendo citados na introdugdo, os conceitos de identidade e natureza nao
se encontram de forma explicita durantes as paginas relacionadas aos conteudos (Guimaraes,
2018).

A segunda critica esta diretamente relacionada as questdes de diversidade e
desigualdade, novamente tem-se uma citagdo desses dois assuntos no texto introdutério do
curriculo de Geografia, a questao da diversidade se faz até presente em algumas habilidades
com enfoque aos povos originarios, os povos indigenas e aos quilombolas, contudo ao
tratarmos da temadtica desigualdades nos anos finais do ensino fundamental ocorre uma falta
de recorréncia dessa tematica (Guimaraes, 2018). A habilidade EFO9GEO1 (Brasil, 2018) ¢
um exemplo desse enfoque no tema, uma vez que ela propoe a discussao de forma critica da
hegemonia europeia em diferentes tempos e lugares, mas ela ndo coloca em momento algum a
pauta do racismo, que ¢ uma consequéncia direta do eurocentrismo e que esta presente nos
dias de hoje.

Como exposto anteriormente essa situacdo esta evidenciada se levarmos em conta o

curriculo voltado para o Ensino Fundamental II, todavia ao avangarmos nas etapas de
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escolaridade do documento uma importante mudanca ocorre na etapa do Ensino Médio e ¢
sobre essa mudanga e sua relacdo com a Geografia Escolar que a proxima se¢ao deste trabalho

se prestara a discutir.

2.2 - A Geografia no contexto do Novo Ensino Médio

Ao levar a discussdo para as paginas voltadas para a etapa do Ensino Médio, uma
importante mudanga se faz presente no curriculo da BNCC, visto que a Geografia ndo esta
mais sendo tratada de forma individual, assim como as demais disciplinas que compdem o
documento.

A Geografia, assim como outras ciéncias foram englobadas pela area tratada no
curriculo, como Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas. Entdo ao invés de termos habilidades
especificas para a disciplina geogréfica, ela agora recebe competéncias que abrangem a
Historia, a Sociologia e a Filosofia também. Com essa juncdo e “flexibilidade” das
habilidades (Silva, 2018), surgem alguns problemas apontados por pesquisadores e um deles
€ a invisibilizacdo da Geografia, uma vez que o nome da ciéncia ndo aparece nos textos
introdutorios para as Ciéncias Humanas no curriculo.

Essa tentativa de invisibilizar a Geografia nao ¢ algo inédito no Brasil, uma vez que
situagdo semelhante ocorreu durante o periodo da ditadura com a criagdo da disciplina de
Estudo Sociais e Educagdo Moral e Civica por meio da Lei 5692 de 1971, a ideia naquela
época era tornar a Geografia uma disciplina sem expressdo, reduzindo a sua capacidade de
instigar pensamentos criticos nos estudantes (Pontuschka, Paganelli, Cacete, 2007).

Essa invisibiliza¢do da Geografia agora no curriculo da BNCC pode gerar uma série de
discussdes, inclusive ha chances de surgir questionamentos sobre a importancia da Geografia,
visto que conceitos tratados como centrais para a drea, como espaco, territério e paisagem,
mesmo sendo citados ao longo da BNCC, carecem em termos de aprofundamento em suas
definicdes. Pode-se ligar isso a uma estratégia para deixar de lado uma disciplina tdo
importante para que reforce o desenvolvimento do pensamento critico nos estudantes por
intermédio do professor, voltando o ensino cada vez mais para a politica neoliberal, politica
essa que nao necessita de cidadaos com pensamento critico desenvolvido, € uma politica que

necessita que as escolas formem mao-de-obra qualificada (Farias, 2017).
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A Geografia Escolar tdo importante para o desenvolvimento dos estudantes como
cidaddos acaba sendo colocado em risco com essa tentativa de ocultar a Geografia dentro do

curriculo e essa importancia da disciplina € evidenciada no trecho a seguir:

A Geografia, como disciplina escolar, oferece sua contribui¢do para que alunos e
professores enriquegam suas representagdes sociais e seu conhecimento sobre as
multiplas dimensdes da realidade social, natural e histérica, entendendo melhor o
mundo em seu processo ininterrupto de transformacao, o momento atual da chamada
mundializa¢do da economia (Pontuschka, Paganelli, Cacete, p. 38, 2007).

Tendo em vista o ponto colocado pelas autoras pode-se dizer que a Geografia permite
ndo apenas que os estudantes agreguem cada vez mais conhecimentos sobre as temadticas
propostas pela educag@o nacional, ela também age como construtora de novos cidadaos. Em
um mundo inserido em contexto globalizado, a Geografia € um agente que fornece de forma
ampla ferramentas para que o estudante entenda a situagao ndo apenas dele, mas dos outros ao
seu redor frente a realidade (Belo, Ferreira, 2012).

Todavia para que o professor possa auxiliar seus estudantes a desenvolver
pensamentos criticos e entender o mundo ao seu redor € necessdrio tempo e com essa nova
configuracdo do Ensino Médio, o tempo do professor de Geografia em sala de aula foi
reduzido e assim adentramos em uma das criticas feitas a essa mudanga de tratamento da
Geografia no Ensino Médio.

Essa reducdo dos hordrios para as aulas de Geografia ndo apenas precariza a dinamica
de ensino dentro da sala, mas também dificulta a entrada de novos professores nas escolas,
visto que menos aulas por semana, menos funciondrios para aquela funcao serdo necessarios e
também dificulta a manutencdo daqueles ja inseridos nas escolas (Farias, 2017). Além desse
fator, pode acontecer também uma sobrecarga de disciplinas, uma vez que algumas escolas
optam por ndo contratar professores de Sociologia e passar as aulas da disciplina para os
professores de Geografia. Tendo esses pontos em vista Farias (2017) coloca que esse

processo de invisibilizacdo da Geografia dentro da BNCC:

[...]Jtrard grandes prejuizos para a formacdo dos jovens pobres, que ndo terdo as
possibilidades de dispor da leitura consciente, critica e transformadora do mundo a
luz do espago geogrifico e nem dominardo os procedimentos metodoldgicos dessa
ciéncia e que sao fundamentais para a realizacdo dessa leitura. (Farias, 2017, p.147)

Em resposta a politica governamental de criacio do Novo Ensino Médio, um
movimento contrario a instauracdo da reforma surgiu, visando a sua revogagao. A oposi¢ao ao
Novo Ensino Médio alega ndo apenas que o novo projeto traz consigo sobrecarga dos

professores, mas também nao atende de forma plena a demanda de conhecimento visando
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uma formacdo satisfatoria dos estudantes. A obrigatoriedade de apenas duas disciplinas
(Portugués e Matematica) e o pouco tempo de horas/aula para algumas disciplinas, incluindo
a Geografia, sdo fatores levantados pela oposicdo para alegarem que o projeto acaba
empobrecendo o processo educacional.

O deputado federal Glauber Braga, do Partido Socialismo e Liberdade (PSOL), em
conjunto com sua equipe, criou um site pedindo a revogacdo do Novo Ensino Médio
apontando que a proposta por nao ter consultado a populagdo sobre as mudangas impostas se
classificaria como antidemocréatica e que seria necessario um novo trabalho, a fim de criar um
novo projeto que seja mais inclusivo.

E importante registrar que em Abril de 2023 o Novo Ensino Médio teve seu
cronograma suspenso para debaterem melhorias na reforma, inicialmente estava previsto uma
suspensao de 60 dias, contudo apenas em Agosto do mesmo ano o MEC comecou a divulgar
resultados da consulta publica feita ao longo desses 4 meses e 0 documento ainda precisa de
ajustes, segundo especialistas consultados pelo site de noticias G12. Em Outubro de 2023, a
proposta do Novo Ensino Médio foi levada ao Congresso Nacional, pelo entdo ministro da
educagio Camilo Santana, ap6s o periodo de amplo debate e consulta piiblica’.

O professor vive o desafio ndo apenas de encarar esses obstidculos construidos pela
forma em que o curriculo foi desenhado, mas também as dificuldades de planejamento de
aulas para vdrias turmas, o tempo de cada aula para auxiliar na descoberta do conhecimento e
depende também da vontade dos estudantes em aprenderem a disciplina. Apesar das
adversidades apresentadas anteriormente, como as tentativas de invisibilizar a Geografia no
processo educacional, este trabalho pode fornecer uma metodologia para o ensino de
Geografia, um instrumento capaz de auxiliar o profissional na abordagem do conhecimento
geografico para os estudantes. A fim de buscar alternativas que impulsionem o ensino em sala
de aula, esta pesquisa a partir da préxima secao discutird acerca dos meios lidicos em didlogo

com a educagdo, tendo um enfoque na Geografia.

2 Disponivel em:
https://g1.globo.com/educacao/noticia/2023/04/04/mec-pode-travar-cronograma-mas-novo-ensino-medio-segue-
nas-escolas-com-impacto-na-preparacao-para-o-enem-entenda.ghtml Acesso em: 10 de Julho de 2023.

3 Disponivel em: https://www.metropoles.com/brasil/novo-ensino-medio-principais-pontos Acesso em: 28 de
Novembro de 2023
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3 - A ludicidade e a Aprendizagem Significativa.

3.1 - Metodologias de ensino de Geografia e Conceitos Geograficos: uma conexiao
necessaria.

Como ja foi relatado nas se¢des anteriores a forte influéncia tecnicista exercida sobre a
BNCC e tem-se como resultado uma mudanca de fun¢do por parte do professor, segundo
Girotto (2017):

Nao mais sujeitos dos curriculos, os professores se tornam meros executores € sua
formagdo, dessa maneira, se transforma em um processo de treinamento acerca de
como aplicar os contetidos ¢ metodologias apresentados na proposta. O ponto que
fecha o ciclo de controle sobre o trabalho docente esta na proposta de pagamentos de
bonus aos professores vinculados aos resultados dos estudantes nos testes
padronizados que tem como referéncia os curriculos unificados. (Girotto, 2017, p.
455)

Nesse momento em que as habilidades do curriculo de Geografia buscam limitar e
padronizar a atuac¢do do professor, por conseguinte tem-se uma maior dificuldade para trazer
discussdes mais criticas relacionadas aos conhecimentos geograficos e as construgdes dos
saberes geograficos. A fim de equilibrar a situagdo, o professor pode buscar ensinar as
habilidades do curriculo de Geografia optando por adotar diferentes metodologias em suas
aulas, dentre as possibilidades o professor pode fazer a tentativa de explorar em sala de aula a
Aprendizagem Significativa e em conjunto uma metodologia voltada para os métodos ludicos.

Para comecarmos a discussdo acerca da Aprendizagem Significativa, ¢ necessario
citarmos que para Ausubel duas condigdes devem ser atendidas para que essa pratica seja
desenvolvida. A primeira parte do proprio estudante, uma vez que ele deve carregar a vontade
de aprender e a segunda condicdo se refere ao contetido a ser ensinado, visto que ele deve ser
significativo (Pelizarri et al, 2001). A aprendizagem significativa aparece entio como uma
forma de se contrapor a aprendizagem pautada na “decoreba” (Pelizarri et al, 2001), na
aprendizagem fortalecida pelas ideias neoliberais, afinal o processo proposto pelas mudancgas
na educacdo o conhecimento deve ser passado para o estudante conseguir bons resultados nos
exames e se tornar um bom profissional, para no fim alavancar a economia.

Essa pratica pode ser atrelada a ideia trabalhada dentro da Teoria do Capital Humano,
esse capital nada mais seria que as habilidades de um individuo, sejam elas adquiridas durante

seu processo de aprendizagem ou obtidas de forma natural, essas capacidades deixam o
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individuo apto para agregar na renda e o tornam mais produtivo (Andrade, 2010). A teoria tem
como ponto chave que investimentos no processo de desenvolvimento das pessoas, ou seja,
investimentos em educacdo e em saide podem ser revertidos em crescimento econdmico, por
meio de um aumento de produtividade por parte do trabalhador, pessoas mais preparadas pela
educagdo e com a saide em dia s@o vistas como um importante fator para o progresso do pais
dentro dessa teoria (Andrade, 2010).

Aqueles paises com maior crescimento econOmico teriam entdo um maior
investimento nas dreas citadas no paragrafo anterior. Andrade (2010) coloca que a Teoria do
Capital Humano surge para colocar o fator humano como uma das varidveis que acarretam
nos ganhos de produtividade e com isso a educagdo passa a ser levada em conta, como um
fator que pode resultar em desenvolvimento econdmico para o pais e isso € evidenciado no
trecho a seguir:

A teoria do Capital Humano surgiu como uma forma de explicar os ganhos de
produtividade gerados pelo “fator humano” na produgdo. O trabalho humano,
quando qualificado pela educacdo é uma das fontes mais importantes de ampliagdo
da produtividade econdmica e das taxas de lucro. A educacdo comecou a ser vista
como um pressuposto do desenvolvimento econémico. O trabalhador ao tornar-se
mais educado, ou seja ao aumentar seu estoque de Capital Humano, estaria
valorizando a si proprio, como se valoriza o capital. A educag@o passou a ser um
valor econdmico e, juntamente com o capital fisico, o Capital Humano passou a ser
considerado um fator de producdo. Assim os investimentos em educacdo sdo
determinados pelos mesmos critérios do investimento capitalista, pois sdo essenciais
para o desenvolvimento econdmico. (Andrade, 2010, p. 7)

A ideia da Teoria do Capital Humano anda lado a lado com tépicos trazidos pelas
politicas neoliberais que ganharam for¢a na década de 1990, com apoio de 6rgdos como o
Banco Mundial e o FMI, isso se deve ao fato de colocarem em pauta que um maior
investimento na educacdo levaria ao desenvolvimento econdmico. De fato um maior
investimento educacional € necessario, contudo nio se deve creditar a esse fator de forma
individual o causador de uma evolu¢do econdmica no pais, uma andlise mais cautelosa de
todo esse processo deve ser feita, ainda que haja esse investimento na educagio deve-se levar
em conta que ainda estamos inseridos no sistema capitalista, que tem como base para sua
perpetuacao a distribuicdo desigual de riquezas (Oliveira, 2001).

Tendo em vista que a leitura feita pela Teoria do Capital Humano estd inserida dentro
da otica capitalista e isso significa que a visdo da realidade ndo levard em conta a distribui¢ao
desigual de riquezas (Oliveira, 2001). A teoria entdo passa a reforcar a maneira que o

neoliberalismo vem trabalhando dentro da sala de aula, essa educagdo engessada visando a
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qualificacio da mao de obra que por consequéncia levaria a avangos na economia, O
conhecimento dentro da escola passa a ser trabalhado de forma arbitraria, com um sé objetivo
defendido pelos grupos detentores do poder. Por outro lado a Aprendizagem Significativa
proposta por Ausubel coloca que a abordagem do conhecimento de maneira que ela ocorra
sem arbitrariedade e todo conhecimento discutido com o estudante deve ser por ele
processado, unido com saberes prévios e assim absorvido, o aprendizado dessa forma
ocorrerd fruto da descoberta (Pelizarri et al, 2001). Para impulsionar esse processo do
estudante trabalhar o conhecimento por ele proprio, esta pesquisa se propde a trazer o debate
sobre uma ferramenta lidica muito presente nas diferentes etapas da vida das pessoas, as
histérias em quadrinhos.

A ludicidade se faz presente em diferentes etapas da vida de uma pessoa, seja na
infancia ou até mesmo na vida adulta e € uma pratica que colabora para o desenvolvimento do
ser, como ¢ colocado por Almeida (2013) “uma crianga ao brincar de bola de gude nao esta
apenas se divertindo ou passando o tempo, ela estaria também agregando novos
conhecimentos e desenvolvendo novas capacidades e competéncias.”.

Ao trazer mecanismos ludicos para sala de aula, por exemplo, filmes, HQ's e jogos, o
docente ndo esta apenas trazendo algo diferente para o ambiente escolar, estd também
permitindo que os estudantes possam ter uma experiéncia completa (Luckesi, 2005). E uma
forma de buscar se diferenciar do atual processo de ensino, que possui um enfoque maior nos
resultados do que no processo de aprendizagem. Entdo o ludico pode auxiliar os estudantes a
desenvolver capacidade critica, a capacidade de debater e de analisarem os elementos
geograficos por eles mesmos.

Carregar para sala de aula recursos pedagdgicos diferentes do habitual possuem
grandes chances de atingirem uma pratica educativa satisfatoria. Na qual o estudante nao
apenas decora o conteudo para utilizar ao responder uma prova, mas sim aprende o conteudo
para enriquecer sua visao de mundo, suas relagdes dentro e fora da escola e para que ela possa
ter mais ferramentas para entender o mundo e a realidade na qual esté inserido. Tem-se entdo
que um aprendizado significativo se pautando no lazer e contando com a participagdo e o
envolvimento dos alunos, contanto que sejam bem explorados (Rodrigues, 2018).

O educador ao optar por essas diferentes metodologias para sala de aula, sejam elas
relacionadas a ludicidade ou ndo, deve se atentar a ndo se prender demais a essas
metodologias, ndo trabalhar com elas de forma que elas ndo estejam atreladas aos objetivos e

aos contetidos, caso elas ndo se conectem aos conceitos geograficos, como lugar, paisagem,



24

territorio e regido serdo apenas metodologias “soltas”, entdo € necessario essa conexao para
que os estudantes entendam e trabalhem os elementos geograficos e que ocorra a abordagem e
a construgao de saberes geograficos (Cavalcanti, 2011).

O cuidado ao relacionar a metodologia com os conceitos ¢ importante, visto que nao
ocorra o esvaziamento a discussdo em sala de aula, por conseguinte ndo tem-se a metodologia
ndo seja a finalidade em si, mas um meio de auxiliar os estudantes a desenvolverem
conhecimentos geograficos que como colocado anteriormente auxiliem o aluno a analisar e
entender melhor a realidade na qual estd inserido. Um dos meios ludicos para que a
abordagem dos conteudos aconteca e que também necessita de dominio e cuidado do

profissional da educacdo sao as HQs que fazem parte da linguagem imagética.

3.2 - Linguagem Imagética, HQ's e a conexdo com o ensino de Geografia.

Dentro da gama de possibilidades do ludico, para essa pesquisa as histérias em
quadrinhos foram escolhidas como metodologia para auxiliar o estudante para que ele se
aproxime do conhecimento geografico, mas antes de falarmos mais sobre eles ¢ necessario
uma breve introdug¢do sobre a linguagem imagética levando em conta principalmente sua

interagdo com a educacdo. Silva (2012) define a linguagem como:

Linguagem ¢ todo e qualquer meio sistematizado usado para se comunicar,
transmitir, receber e repassar ideias, informagdes, conhecimentos. Basicamente, ha
dois tipos de linguagem: a linguagem verbal (oral e/ou escrita) e a linguagem nao
verbal. Considera-se, contudo, que verbal e ndo-verbal se complementam e
interagem na comunicacdo, a desconex@o de uma das linguagens pode afetar a
informagao que pretendia ser comunicada (Silva, 2012, p.8).

As imagens podem servir como captadoras de significados que por muitas vezes nao
poderiam ser representados daquela forma ou de outro jeito, se vé na pratica um famoso
ditado tomando forma “uma imagem vale por mil palavras” (Silva, 2012). As historias em
quadrinhos sdo narrativas construidas pela combinagdo de texto e imagem se enquadrando na
categoria de linguagem imagética, os assuntos abordados nas paginas das populares HQ’s sao
diversos e podem contribuir para discussoes criticas acerca de objetos de estudo da Geografia,
como a sociedade, o clima, o meio ambiente e as cidades. Outra discussdo que se torna
possivel com as histérias em quadrinhos € sobre os diferentes contextos historicos, nos quais
elas estdo inseridos, entdo nos permite entender assuntos que estdo além do nosso tempo.

A origem das historias em quadrinhos modernas (que combinavam imagens com

baldes de dialogo) ¢ creditada ao autor Richard Outcald, no final do século XIX, sua primeira
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historia Hogan's Alley era sobre um garoto chamado Mickey Dugan e a vivéncia desse jovem
na cidade de Nova York, por sempre estar com sua roupa amarela Mickey ficou conhecido
como The Yellow Kid. Outro destaque para a narrativa além da roupa do personagem ficava

por conta de sua linguagem simples e as criticas voltadas para a sociedade da época.

Figura 1 - Capa da histoéria “The Yellow Kid”

Fonte: Outcault, Richard; The Yellow Kid; vol.1, 1995.

O sucesso das HQ’s comecou a ser trilhado ao final da década de 1930, com o
aparecimento dos hoje populares super-herdis, tendo como pioneiro o langamento do
SuperMan por meio da Action Comics. A realidade sempre serviu como inspiragdo para essas
obras e durante a Segunda Guerra Mundial Joe Simon e Jack Kirby deram vida ao Capitao
América, sob o selo editorial da Timely Comics (que anos mais tarde se tornaria a Marvel
Comics). O heroi com seu traje esbanjando as cores da bandeira estadunidense em sua
primeira capa aparece socando Hitler, o lider do regime nazista, isso ndo foi apenas para
fortalecer a ideia de que era importante impedir o avango de regimes totalitarios, mas também
veio para reforgar o nacionalismo dos EUA e mostrar a for¢a de seu povo.

A primeira publicacdo no Brasil data do inicio do século XX, o titulo “O Tico-Tico”
foi o responsavel pela estreia das HQ’s modernas em solo brasileiro. Segundo redatores do

site governamental Plenarinho, o quadrinho brasileiro contava com a influéncia francesa em
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seu design e teve uma tiragem inicial de cerca de 11 mil exemplares, essa histéria buscava
representar os elementos da cultura nacional brasileira. Em se tratando de obras nacionais vale
destacar que ao final da década de 1950 e inicio da década de 1960 surgiram histérias que
estdo presentes até os dias de hoje, como “A Turma do Pereré” e “Menino Maluquinho”,
ambas do autor Ziraldo e “Turma da Monica”, de Mauricio de Souza. Essa tltima teve seu
inicio com tiras protagonizadas pelo primeiro personagem criado pelo autor, o cachorro azul
Bidu e seu dono e fiel companheiro Franjinha.

Indo para o hemisfério leste da Terra, mais precisamente para o Japdo, 14 temos os
mangas, esse nome tem sua origem ligada a um pintor japonés chamado Katsushika Hokusai
que em 1814 langcou um encadernado que contava com uma sequéncia de desenhos pintados,
os volumes desta série foram intitulados de “Hokusai Manga”. Porém foi apenas apos a
Segunda Guerra Mundial que o termo se tornou s6lido, com os mangas modernos. Estes por
sua vez foram influenciados pelas obras ocidentais e tiveram como seu primeiro expoente o
autor Osamu Tezuka. Os mangas mesmo sendo histérias em quadrinhos se diferem das obras
ocidentais principalmente no sentido de leitura, enquanto no ocidente 1é-se da esquerda para
direita, os mangas “comeg¢am pelo final” e sdo lidos da direita para esquerda.

Dentre esses mangas um dos mais famosos ¢ sem duvidas One Piece, obra escrita e
desenhada por Eiichiro Oda, que comegou a ser serializada na revista Weekly Shonen Jump no
ano de 1997, atualmente o manga conta com mais de 1000 capitulos. A histéria do jovem
Monkey D. Luffy em busca de se tornar o Rei dos Piratas nesses mais de 25 anos de
existéncia coleciona recordes, o mais recente deles veio no ano de 2022 e se deve ao fato da
obra ter ultrapassado mais de 500 milhdes de copias publicadas ao redor do mundo inteiro e
1sso fez One Piece se tornar a série de quadrinhos de um mesmo autor com o maior numero de
copias publicadas na historia.

Dentre essas mais de 500 milhdes de copias divulgadas, One Piece traz em suas
paginas discussdes importantes, debates que “saltam” das paginas da obra e podem ser
observadas em nossa realidade. Pautas como o racismo, a desigualdade social e governos mais
preocupados em enriquecer do que em cuidar do seu povo sdo topicos presentes nesse manga
de sucesso, assim como sdo topicos de interesse para a discussdo da Geografia ndo apenas no

ambito universitario, mas também nos anos iniciais de nossa educagao.
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Figura 2 - Capa do volume 1 de One Piece

Fonte: Eiichiro Oda, One Piece, vol.1, 1997.

Ao trazer esses objetos para a sala de aula e trabalhd-los com os estudantes, o
professor ndo esta apenas analisando uma série de imagens com textos nos baldes, mas esta se
fazendo valer do poder de transmissdo de informacdo daquelas imagens, do poder de anélise,
producdo e fixacdo dos mais diversos tipos de conhecimento (Rodrigues; Santana, 2011).
Mesmo parecendo uma leitura simples, as historias em quadrinhos carregam uma série de
codigos a serem analisados, como o formato das letras que compdem as falas dos
personagens, o tipo de baldo no qual as falas estdo inseridas, a linguagem corporal dos
personagens e o ambiente no qual estdo inseridos (Silva, 2010, Silva, 2012).

A Geografia pode se aproveitar dessa linguagem imagética, visto que alguns dos
conceitos explorados pela Geografia sdo de natureza visual, os quais os estudantes sdo
capazes de buscar seu entendimento por meio dos atos de ver, perceber e sentir, exemplos

desses conceitos sdo: espaco, paisagem, lugar. (Silva, 2012). Para Pizarro (2015):

[...]nas historias sdo abordados com frequéncia, diversos temas como: a preservacao
ambiental, a alimentacdo saudavel, as doencgas. dividas e questionamentos acerca do
universo, relagdes sociais, preconceito, inclusdo e até mesmo o papel da escola e dos
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professores por vezes, sdo topicos abordados por elas de forma bem-humorada ou
critica. (Pizarro, 2015, p.7)

Por carregarem representacdes da realidade em suas paginas, por exemplo, fatos
historicos que aconteceram em nossa realidade também se fazendo presente nessas obras,
acompanhados de discussoes éticas e morais. As historias em quadrinhos carregam também
objetos de estudos da Geografia, como os conceitos, as representacdes das diferentes
sociedades de diferentes lugares e tempos, as paisagens de diferentes lugares e tempos e
também carregam consigo o ponto de vista do mundo daqueles que as escrevem e desenham.
Tendo tracos da nossa vida real, as HQ’s podem servir como uma ponte entre os estudantes e
a construgdo de saberes geograficos.

Ao longo desta secdo, explorou-se a importancia das HQ’s como um instrumento
ladico para a abordagem do conhecimento geografico em sala de aula. A medida que
concluimos este capitulo, ¢ crucial reforcar o potencial de somar ao ensino que a incorporagao
dos quadrinhos na educagdo geografica oferece.

As HQ’s tem o poder de cativar os alunos, proporcionando uma abordagem interativa
e visual que estimula a imaginagdo e a criatividade. Essa midia pode servir como uma ponte
para os conceitos geograficos, tornando-os mais acessiveis e envolventes para os estudantes.
Além disso, as HQ’s permitem que os estudantes visitem realidades que vao além daquelas
vividas em suas rotinas, elas sdo ferramentas que possibilitam estudos ndo apenas de outros
lugares no mundo, mas também de outros tempos, por exemplo, entender acontecimentos da
Guerra Fria por meio das representacdes dos estadunidenses e dos soviéticos nas paginas dos
quadrinhos.

Ao considerar o uso desta ferramenta ludica para auxiliar o ensino dentro da sala de
aula, ¢ fundamental ressaltar a necessidade de adaptar os materiais para atender ndo apenas as
demandas requeridas pelo curriculo escolar, mas também sendo importante levar em conta a
faixa etaria dos estudantes. Os conceitos geograficos, a sele¢do cuidadosa das histérias em
quadrinhos e ao final realizar a integracdo com os objetivos pedagdgicos sdo trés passos
essenciais para que a abordagem ludica das HQ’s em sala de aula possa caminhar para um
cenario satisfatorio, no qual o professor consiga instigar seus estudantes no processo de
descobrir o conhecimento geografico.

Neste contexto, a implementa¢do de HQ’s como instrumento lidico para a abordagem

do conhecimento geografico em sala de aula merece consideragdo e apoio continuo. Elas ndo
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apenas ampliam as perspectivas dos alunos, mas também ajudam a tornar o aprendizado da

geografia uma experiéncia memoravel.

4 - One Piece e 0 Ensino de Geografia: a liberdade no ensino

Como fora colocado no capitulo anterior desta pesquisa, One Piece carrega em seus
mais de mil capitulos discussdes que estdo longe de ser observadas apenas na ficcao, sdo
temadticas presentes em nossas vivéncias € que sao de extrema importancia para a constru¢ao
dos estudantes como cidaddos. Em uma obra que possui como tematica central a liberdade, ¢
interessante conectar com a liberdade que o professor deve possuir para ensinar os conteiidos
geograficos optando pelas mais diversas metodologias, isso inclui a utilizagdo de One Piece
para o ensino. Neste capitulo, construiremos pontes entre o popular manga e o ensino da
Geografia dentro da escola.

4.1 A discussao sobre racismo e discriminacdo em One Piece, paralelos entre a ficcdo e a
realidade.

Antes de adentrarmos na discussdo de Omne Piece e racismo, primeiro € necessario
colocar que a escola € um espago no qual relagdes se fazem presentes, dentre essas relacoes se
encontram as raciais (Azevedo, 2019). Segundo Luyanne Azevedo, as pessoas tém diferentes
maneiras de vivenciar e interagir com o espago geografico ao qual estdo inseridas. Tendo
entdo que a escola ¢ um espaco geografico e que diferentes pessoas estdo dentro desse
contexto, cabe a Geografia estudar e analisar as relagdes que se manifestam no ambiente. O
espaco escolar ndo estd imune a influéncia da sociedade, dentro deste recorte pode-se notar
influéncias sociais, topicos arraigados na sociedade que acabam sendo reproduzidos dentro do
ambiente voltado para o aprendizado (Azevedo, 2019).

Essas reproducdes por meio de comentdrios tratados como brincadeiras entre os
estudantes, como apelidos racistas, como constru¢des culturais que separam fungdes para cada
género, enraizam cada vez mais praticas que ndo podem ser consideradas normais. O
professor de Geografia ao entender que esta nesse ambiente diverso € que esta intimamente
ligado a formacao cidada de seus discentes, deve buscar formas de aprofundar as discussoes
acerca de preconceitos e discriminagdes com o intuito de caminhar lado a lado com seus
estudantes para que eles, por meio de descoberta “arranquem as raizes” de discursos toxicos
difundidos pelo meio social.

Todavia, ndo ¢ uma tarefa facil para o docente, uma vez que deve haver um estudo
aprofundado da BNCC, visto que o professor ndo pode abandona-lo para dar suas aulas e que

o texto sobre racismo ndo se dd de forma muito direta nas paginas do documento. Ao longo
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do texto acerca do curriculo de Geografia da BNCC ¢ possivel encontrar a presenga da
palavra diversidade, contudo as tematicas referentes as desigualdades sociais ndao figuram no
documento na mesma frequéncia, sao pouco mencionadas de forma direta ou estao escondidas
por tras de palavras que mascaram sua presenca, um bom exemplo disso ¢ que a palavra
racismo ¢ mencionada apenas uma vez se contarmos o curriculo de Geografia e as Ciéncias
Sociais Aplicadas. E mesmo que o documento carregue em suas paginas topicos sobre as
diversidades, os responsaveis por sua construcdo ndo se preocuparam em explicitar quais
seriam essas diferencas e como o docente deveria trabalha-las em sala de aula (Azevedo,
2019). Surge entdo a problematica dentro da BNCC, o texto sobre diversidade acaba por ser
esvaziado, uma vez que ndo existe a preocupacdo de guiar as temadticas que circundam o
topico das diversidades para um debate, essa generalizagao do topico demonstra uma falta de
preocupacao em se aprofundar no tema (Azevedo, 2019).

Neste capitulo iremos focar em duas competéncias conjuntas do curriculo de Ciéncias
Humanas e a partir delas iremos utilizar algumas habilidades estipuladas para fazer parte
desses dois grupos.

A primeira das competéncias especificas € justamente a de nimero 1 no documento de

Ciéncias Humanas voltado para o Ensino Médio, em sua descri¢do ela propoe:

Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais ¢ culturais nos ambitos
local, regional, nacional e mundial em diferentes tempos, a partir da pluralidade de
procedimentos epistemologicos, cientificos e tecnoldgicos, de modo a compreender
e posicionar-se criticamente em relacdo a eles, considerando diferentes pontos de
vista e tomando decisdes baseadas em argumentos e fontes de natureza cientifica.
(Brasil, 2018).

Dentro dessa competéncia especifica uma das habilidades chama atencdo e se encaixa
melhor dentro da discussdo desta se¢do, que carrega o seguinte texto: (EM13CHSI102)
Identificar, analisar e discutir as circunstancias historicas, geograficas, politicas, econdmicas,
sociais, ambientais e culturais de matrizes conceituais (etnocentrismo, racismo, evolugao,
modernidade, cooperativismo/desenvolvimento etc.), avaliando criticamente seu significado
historico e comparando-as a narrativas que contemplem outros agentes ¢ discursos. Nessa
parte, vé-se de forma explicita a palavra racismo, diferente de uma das habilidades presentes
no curriculo do nono ano, mais especificamente a EFO9GEO1 que trabalha com as
consequéncias da hegemonia europeia nas diferentes partes do mundo.

Em conjunto com a primeira competéncia citada, a outra que servird como base para a

discussdo ¢ a de numero 5 que contém a sua descricdo os seguintes dizeres “Identificar e
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combater as diversas formas de injusti¢a, preconceito e violéncia, adotando principios éticos,
democraticos, inclusivos e solidarios, e respeitando os Direitos Humanos.” (Brasil, 2018). E a
habilidade que melhor se encaixa na discussao ¢: (EM13CHS503) Identificar diversas formas
de violéncia (fisica, simbolica, psicoldgica etc.), suas principais vitimas, suas causas sociais,
psicologicas e afetivas, seus significados e usos politicos, sociais e culturais, discutindo e
avaliando mecanismos para combaté-las, com base em argumentos éticos.

Uma pequena introducdo a parte do universo de One Piece se faz necessaria, neste
universo diversas racas existem além dos humanos, como os Gigantes e os Minks (uma
espécie humanoide com aparéncia semelhante a animais), este capitulo focara em outra raga
além dessas trés que ¢ conhecida como, raga dos Homens Peixe. O nome acaba por ser
sugestivo, uma vez que essa raga ¢ conhecida por possuir caracteristicas humandides em

conjunto com caracteristicas e aparéncia de animais marinhos.

Figura 3 - Os Homens Peixe da tripulagdo dos Piratas do Sol.
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Font;:: One Piece, Cf;lp 621, 1997, p. 18.

Em um ponto da longa historia de One Piece, os protagonistas chegam a uma
arquipélago chamado Sabaody, onde conhecem Camie (uma sereia) e reencontram Hachi,
ambos fazem parte dos chamados Homens-Peixe. Outra figura importante que cruza o
caminho do bando do Chapéu de Palha (nome da tripulacdo do Luffy) é um dos Tenryuubito
(Dragdes Celestiais), grupo dos descendentes das pessoas que formaram o Governo Mundial e
por isso sdo tratados como divindades. Dessa maneira, eles usam sua grande influéncia para
fazerem o que bem entenderem, ndo podendo respirar o mesmo ar das “pessoas normais”,

tendo o direito de tomar propriedades dos outros e até mesmo escravizar quem bem
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entenderem seguindo apenas a sua propria vontade. E evidente que eles controlam por
completo o mundo de One Piece, até mesmo a justica se molda a vontade dos Dragodes

Celestiais.

Figura 4 - Aramaki sobre os Dragdes Celestiais
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Fonte: One Piece, cap. 1054, 1997, p.4

A passagem por Sabaody estava tranquila até que Camie acaba sendo capturada e

levada para um leildo de escravos e comprada pelo Tenryuubito.
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Figura 5 - Camie sendo leiloada:

Fonte: One Piece, cap. 502, 1997, p.7

Lufty ao ver sua amiga ser vendida caminha para libertd-la sem pensar em quaisquer
consequéncias e nesse momento Hachi ao tentar lhe impedir acaba revelando seus varios
bracos. Naquele momento, todos que participavam do leildo ficaram chocados e temos o

primeiro vislumbre de como as pessoas da superficie veem e tratam os Homem-Peixe.

Figura 6 - Hachi revela seus bragos para o publico:

Fonte: One Piece, cap. 502, 1997, p.12

Hachi ¢ tratado como um monstro pelos participantes do leildo, ja que levam em conta
apenas a aparéncia externa do Homem-Peixe para xingé-lo, humilhé-lo e at¢é mesmo pedirem

a sua morte, mesmo que ele ndo tenha feito nada de errado.
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Figura 7 - Comentarios dos participantes acerca de Hachi:
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Fonte: One Piece, cap. 502, 1997, p.15

Durante o acontecimento em Sabaody vemos que no mundo de One Piece existe uma
hierarquia entre as racas, na qual os Homens-Peixe sdo tratados como se nao fossem dignos
de frequentarem os mesmos lugares que as pessoas que vivem na superficie, ndo seriam
dignos de suas identidades e sua Unica fungdo seria serem escravizados. Essa hierarquizagao
estabelecida por aqueles que estdo no topo do Governo Mundial, serve como um forma de
legitimar o tratamento sofrido pelos Homens-Peixe, se as ragas classificadas como melhores
por aquele que detém o poder, a ideia que passa € de que elas podem fazer o que bem entender
com aquelas que se encontram em pontos mais baixos da hierarquia estabelecida.

Sendo assim, as que ocupam lugares mais baixos na piramide social ndo teriam o
direito de responder as injusticas ou de viver as mesmas coisas que as ragas do topo da
piramide. At¢ mesmo um Almirante da Marinha, um dos cargos mais importantes de uma
organizacdo que em teoria deveria trazer seguranca, refor¢a que o mundo s6 funciona e que a
humanidade s6 avancou devido a construgdo dessas hierarquias. Para ele, discriminar outros

povos € o que mantém a estabilidade do sistema vigente.

Figura 8 - Aramaki e sua breve fala sobre discriminagdo
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Fonte: One Piece, cap. 1054, 1997, p.4
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O autor de Omne Piece nao inventou do zero essa estratégia de controle daqueles
detentores do poder por meio da hierarquizacao, essa ideia estd presente em nossa realidade
também, a criacdo do conceito de raca nasceu de uma necessidade da sociedade de conceituar
as coisas para conseguirem operacionalizar o pensamento, contudo essa constru¢ao de raca
acabou levando a uma hierarquizagdo e posteriormente ao racialismo (Munanga, 2003). A
separacao das ragas por meio de sua conceitualizacdo durante o século XVII, serviu como
uma importante ferramenta para legitimar a dominagdo de determinados povos sobre outros,
neste contexto a raga branca coloca sua cultura e seus costumes como superiores, se colocam
como mais inteligentes e desenvolvidos do que outras ragas, como 0s negros e os amarelos.
Sendo assim, aquela raca que se coloca no topo da sociedade entende que possui a liberdade
de fazer o que bem entender com as outras pessoas € seus territorios.

Assim como a discriminagdo em One Piece serve como fator de estabilidade para que
o Governo Mundial siga reinando sobre o mundo, a distingdo de ragas no mundo real e por
consequéncia o racismo que nasce dessa conceitualizagdo age como um dos pilares para a
manuten¢do do Capitalismo em nossa sociedade (Magalhaes, Oliveira, Neto, 2021).

Em um ponto mais avangado da histéria em relagdo ao arco de Sabaody, Luffy e sua
tripulagdo cruzam mais uma vez o caminho dos Homens-Peixe, porém dessa vez é no pais
subaquatico dele, o chamado “Ilha dos Homens-Peixe”. Durante esse arco, o leitor descobre
que o povo que vive na superficie hd tempos atras baniu os Homens-Peixe para o fundo do
mar por causa das diferencas fisicas entre eles e os que permaneceram na superficie acabaram
em sua maioria se tornando escravos. Houve entdo um processo de criagdo de fronteiras foi
estabelecido para os Homens-Peixe, uma fronteira imposta sem levar em conta a cultura
daquele povo, da mesma maneira em nossa realidade os europeus ignoraram as diferentes
culturas dos povos africanos e realizaram o processo de partilha do continente levando em
conta apenas os interesses dos colonizadores (Campos, Gongalves, Rieger, 2011).

Nesse novo arco do mangé conhecemos dois importantes personagens que fazem parte
dos moradores daquele pais debaixo d’agua e que possuem pontos de vistas diferentes em
relacdo a como devem se comportar diante daqueles que os veem como monstros. Primeiro,
temos a rainha Otohime que defendia um debate com os habitantes da superficie, para ela nem
todos eram ruins € ao causar uma aproximac¢ao logo entenderiam que a Unica coisa que 0s
separavam era a profundidade do oceano, o Sol que brilhava para esses dois mundos era o

mesSmao.



Figura 9 - Rainha Otohime discursa para seu povo:
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Fonte: One Piece, cap. 621, 1997, p. 8
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O segundo personagem de importancia apresentado ao leitor ¢ Fisher Tiger, um

Homem-Peixe que decidiu viajar o mundo e ver a situagao daqueles chamados de “irmaos”

por ele na superficie. Durante sua jornada ele vé as atrocidades que seus semelhantes estavam

passando, sendo explorados, escravizados, torturados e vendo processos que impactariam na

identidade de seu povo e os mudaria de forma contundente, assim como ocorreu no processo

de colonizagao do continente africano pelos europeus, um processo marcado por imposigdes €

que causou profundas marcas na identidade dos povos africanos (Campos, Gongalves, Rieger,

2011). Entao Tiger decide libertar todos os escravos que encontrar fazendo o uso da forga para

que sua vontade seja cumprida.
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Figura 10 - Fisher Tiger discursa para um grupo de escravos:
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Fonte: One Piece, cap.622, 1997, p.3

Com o objetivo de acabarem com a discriminagao contra os Homens-Peixe essas duas
figuras tomaram-se de agdes diferentes para o mesmo fim e se pensarmos bem ¢é possivel
fazer uma ponte entre eles e duas figuras da nossa realidade. Mais precisamente a Princesa
Otohime seria como a figura de Martin Luther King, pois ambos decidem ter como principal
método o didlogo e Fisher Tiger se aproxima de Malcolm X, devido a semelhanca em que
tomavam as decisdes em prol de sua causa.

Uma das formas que Eiichiro Oda encontra para demonstrar que as diferencas de raga
estabelecidas desde o inicio do Governo Mundial ndo passam de uma forma dos poderosos
exercerem seu poder e sua influéncia sobre os demais, ocorre ao final do arco da Ilha dos
Homens-Peixe. Ao derrotar o vildo principal desta parte do mangi, Luffy se encontra
extremamente ferido e perdendo muito sangue, mesmo cercado por varios Homens-Peixe com
o tipo sanguineo correspondente ninguém se voluntariou a fazer a doagdo, devido a ultima
antiga lei que impedia doagdo de sangue entre racas diferentes. E entdo que Jinbei (um
Homem-Peixe e futuro membro da tripulacdo de Luffy toma a decisdo de doar seu sangue
para o protagonista.

De forma sutil o autor passa uma importante mensagem nesse momento, durante a
doagdo o sangue que sai de Jinbei ¢ exatamente da mesma cor do sangue de Luffy. Durante o
processo, o narrador coloca que quando se machuca alguém ou quando se ¢ machucado o
mesmo sangue vermelho ¢ derramado. Uma sutil e importante mensagem passada pelo autor
para demonstrar que as diferencas entre as ragas ndo existe de forma pratica, ¢ s6 uma
maneira que os detentores do poder encontraram de exercer dominacdo sobre os demais,

apenas uma forma de criar cenarios de opressao que servem para aumentar ainda mais seu
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poder. Uma sutil forma de demonstrar que na esséncia todas as as ragas sao iguais. O conceito
de raca, ao tratarmos de forma cientifica, se origina de constru¢des sociais que acabam
resultando em discursos nao apenas sobre caracteristicas fisicas, mas também sobre tracos
intelectuais e morais (Guimaraes, 2003). Alguns discursos dentro desse leque sdo usados para

marcar povos, para justificar agdes sobre eles.

Figura 11 - Jinbei doa seu sangue para Luffy
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Fonte: One Piece, cap. 648, p.19, 1997.

Eiichiro Oda ndo se preocupa em trazer a discussdo sobre os Homens-Peixe apenas em
arcos em que eles sdo a tematica central. No arco de Wano, um pais com suas fronteiras
fechadas devido ao governo mao de ferro do Shogun local, Jinbei acaba se confrontando com
um oponente e durante o embate os dois enquanto de degladiam vao conversando e o
adversario acaba soltando uma frase, que pode ser vista na figura 14, que acaba irritando

Jinbei.
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Figura 12 - Who’s Who questiona Jinbei sobre os Homens-Peixe:
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Fonte: One Piece, cap. 1018, 1997, p.13

Ao reduzir a historia dos Homens-Peixe apenas a escraviddo, Who’s Who demonstra
que a ideia de que todo Homem-Peixe € escravo ja estd arraigada em toda sociedade, ele
acaba também apagando todo trago identitario e cultural de um povo, estabelecendo povo
durante toda sua historia nao fora capaz de construir nada, existem apenas para serem
explorados pela raga tida como superior.

Trazer essa tematica de discriminacdo racial para dentro da sala de aula é importante e
a Geografia Escolar age como um importante intermediador desse processo, uma vez que
auxilia na constru¢do de mundo para a cidadania, além de permitir a presenca da pluralidade
na sociedade (Azevedo, 2019). Apesar da BNCC abordar temas como diferencas e
diversidade, falta esse aprofundamento em questdes que estdo ligadas a esses dois termos.
Trabalhar sobre diferengas tem que ser atrelado sobre discussdes acerca do racismo e de

outras desigualdades, como ¢ colocado por Luaynne Azevedo (2019):

E necessério trazer o debate sobre raga para além dos aspectos étnico-culturais, que
sdo sim importantes, mas invisibilizar debates sobre o racismo, por exemplo, é o
mesmo que concordar que ndo existe racismo no Brasil. Ndo tocar nas desigualdades
raciais e de classe ¢ o mesmo que afirmar que as pessoas negras ndo sao
discriminadas e possuem as mesmas oportunidades que as pessoas brancas
(Azevedo, p. 48, 2019).

O ensino de Geografia deve visar o surgimento de um conhecimento que seja
inclusivo, um conhecimento que ajude na constru¢do do individuo, mas também enriquega o
convivio coletivo, por meio do respeito as minorias e a valorizagdo de suas culturas (Pereira,

Souza, 2020).



40

Entender o processo dos Homens-Peixe em One Piece pode ser um importante passo
para os estudantes tracarem paralelos entre a obra e o mundo real de forma Iudica, pensando
principalmente na questdo dos povos africanos que foram escravizados pelos imperialistas
europeus, que buscavam expandir seus territorios, o periodo em que a hegemonia europeia foi
se espalhando cada vez mais forte pelo mundo, processo que se deu inicio durante o século

XIX.

4.2 - A luta dos povos originarios por suas terras e o territério como ferramenta de
poder.

Assim como existe a relagao entre os Homens-Peixe e os povos africanos escravizados
pelos europeus durante o periodo do imperialismo, Eiichiro Oda conta outras historias no
vasto mundo pirata de One Piece capazes de se conectar com a realidade. Em mais de um
momento na histdria € possivel evidenciar a importancia do territdrio para os mais diversos
povos e por serem diferentes grupos também ha diferentes formas de se enxergar esses
territorios, essa se¢do trard alguns dos variados tratamentos que o conceito geografico recebe
tanto daqueles que possuem direito sobre as terras quanto aqueles que querem tomar o
controle dessas areas.

A palavra territdrio € utilizada na confec¢do do texto que abrange a area da Geografia
na BNCC e também se encontra em algumas das competéncias presentes na parte do
documento voltada para as Ciéncias Humanas. Todavia, a sua citagdo no curriculo da
Geografia ndo vem acompanhada por uma base tedrica que auxilie o professor a trabalhar
com o conceito dentro de sala de aula e por se tratar de um conceito com mais de uma
defini¢do, trabalhar territdrio na escola se torna uma tarefa ampla, visto que o professor por
ndo possuir muitas aulas, acaba ndo tendo tempo habil para ensinar todas as defini¢cdes de
territorio e deve assim partir dele a selecdo do conceito que entende atender melhor a
demanda dos estudantes. E durante o texto da Competéncia Especifica 2 que pode notar a
tentativa de ligar o territorio a reproducdes de poder sobre o espaco, como nota-se no trecho a
seguir: “Analisar a formacgdo de territérios e fronteiras em diferentes tempos e espagos,
mediante a compreensao das relagcdes de poder que determinam as territorialidades e o papel
geopolitico dos Estados-nac¢des” (Brasil, 2018).

Em um contexto global em que presenciamos cada vez mais disputas por territorio, €
um dever da Geografia e do professor trazer essas discussdes para a sala de aula. Essas
disputas ganham cada vez mais espago nos veiculos midiaticos, estejam eles nos aparelhos de

televisdo ou nas redes sociais. Conflitos como a guerra proclamada pela Russia visando parte



41

do territério ucraniano sob o pretexto de que grande parte das pessoas que vivem naquela
regido se identificam mais com a Russia do que com a Ucrania ou como os recentes
acontecimento na Faixa de Gaza e as tensOes entre Israel e Palestina.

Segundo Gootman (2012) “[...Jo territério surgiu como uma defini¢do espacial das
jurisdigdes governamentais e da organizacao politica e militar", assim como em nosso mundo
em One Piece controlar determinado territorio é exercer seu poder e sua influéncia sobre as
pessoas, as mercadorias e bens naturais que ali residem ou existem. E notavel essa ocorréncia
em mais de um arco dentro da obra e no geral tem-se o proprio Governo Mundial
determinando fronteiras, como no caso da Ilha dos Homens-Peixe trabalhado na segao
anterior, ou até mesmo extinguindo paises inteiros em prol da perpetuacao da ordem vigente.
Assim como, foi feito com o pais de Lulusia, o qual ¢ subitamente dizimado por uma arma
desconhecida, visto que foi notado que pessoas dentro do pais poderiam carregar informagdes
que prejudicavam o Governo Mundial e sua ideia de ordem e a decisdo ¢ que o pais ainda
seria apagado dos registros da historia.

Por se tratar de um termo amplo, nesta se¢cdo ndo apenas veremos o territdrio como
resultado do poder exercido por ele, ou seja, uma visdo mais politica do conceito. Contudo,
mais a frente ao adentrarmos na discussdo sobre os povos originarios e suas relagdes com o
territério veremos outras duas visdes sobre o termo, uma delas levando em conta os aspectos
culturais, sendo ele um reflexo da apropriagdao simbolica de determinado grupo sobre o espaco
em que estdo vivendo e a outra visdo ao menos nesta discussao estd em conflito com a

cultural, sendo ela econdmica o territorio € visto como fonte de recursos (Haesbaert, 2004).
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Figura 13 - O Governo Mundial destréi Lulusia.

Fonte: One Piece, cap. 1060, 1997, p.12

Outro importante conceito que auxiliard nesta discussdo, ¢ o de Estado, mais
precisamente o conceito trabalhado por Max Weber, que traz por definicdo que o Estado ¢
aquele que reivindica para si o monopdlio do uso da forga e essa utilizacdo se da de forma
legitima (Weber, 1982). E ¢ exatamente esse uso da forca que ¢ demonstrado pelo Governo
Mundial e Marinha, grande parte das pessoas no universo de One Piece acredita que o uso
desse meio ¢ uma forma de manter a ordem e a seguranga e os grupos colocados como
inferiores ndo tem poder o suficiente para se colocarem frente a uma revolugdo contra o
organismo vigente. As delimitagdes territoriais dentro do manga podem ser relacionadas
levando em conta as diferengas culturais entre seus povos, haja vista que as fronteiras sao
resultados de processos administrativos antigos € 0 mundo do desenho foi se mantendo assim.
Algo semelhante pode ser notado na dinadmica dos paises da vida real, uma vez que politicas
imperiais de tempos passados moldaram territérios de paises da América e da Africa
(Gootman, 2012).

No entanto, o foco da discussdo desta se¢do ndo serd sobre as praticas do Governo
Mundial ou da Marinha, mas sim em outro arco, que demonstra a luta de um povo originario
em busca de recuperar seu territério. O primeiro que sera trabalhado ¢ o arco da Ilha do Céu
ou Skypiea, no qual a tripulacdo dos Chapéu de Palha apds certo esforco acabam chegando
em uma ilha ndo localizada no mar que estavam acostumados, mas sim localizada sobre as

nuvens, definitivamente uma ilha a ser encontrada acima das nuvens. Em um primeiro
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momento, ja podemos estabelecer conexdes entre a obra e a realidade, uma vez que os
protagonistas estabelecem seu curso até Skypiea por acreditarem que encontrariam uma
cidade feita de ouro com riquezas que iriam além da imaginacao, a cidade de Shandora. Uma
historia semelhante com a busca pela cidade de El Dorado pelos europeus durante o periodo
das Grandes Navegacdes. A arquitetura de Shandora pode ser relacionada a da antiga cidade

Maia de Chichen Itza, que atualmente esta localizada em Yucatan, no México.

Figura 14 - Shandora, a cidade do ouro em One Piece.
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Fonte: One Piece, cap. 290, p.7, 1997

Figura 15 - Templo Kukulcan, edificio pertencente a antiga cidade de Chichen Itza

Fonte: Wikipédia, acesso em: 31 de Outubro de 2023

Como foi dito na se¢do voltada as criticas @ BNCC h4 uma auséncia de referéncias
teoricas para os conceitos colocados como importantes para a Geografia, visto que ndo ha
uma defini¢ao pré-estabelecida a ser seguida pelo professor para ensina-los, mas ¢ possivel

elaborar uma discussdo acerca do territorio como uma construcao relacionada ao poder e o
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Estado como aquele que exerce o poder sobre o espago, a fim de colaborar no entendimento
das situagdes passadas pela América Latina, Asia e pela Africa, visto que esses continentes
foram alvos da crescente do imperialismo.

Antes de prosseguir com a discussdo uma breve introducdo sobre a situacdo de
Skypiea se faz necessaria, a parte da ilha conhecida como Upper Yard (Jardim Superior)
originalmente ndo estava no céu, estava no mar abaixo das nuvens, contudo ela fora langada
para o céu por uma corrente de agua que carrega uma forte pressao e se locomove do fundo
do mar até ao céu. Antes de ser lancado aos céus, Upper Yard era o lar de um povo, os
Shandians, que foram arremessados de forma conjunta com a ilha. As tensdes por controle do
territério comegam quando o povo de Skypiea toma conhecimento de uma nova ilha nos céus
e seu povo se interessa pelas novas terras exatamente pela presenca de terra sélida, visto que
até aquele momento os Skypieans viviam apenas nas nuvens.

Os Skypieans acabaram por ter sucesso em sua campanha de dominacao e expulsaram
os Shandians de seu territorio, os conflitos duraram cerca de 400 anos e a partir da vitéria dos
Skypieans passaram a tratar a terra conquistada como um importante polo religioso, chegando
até mesmo ser chamado de Solo Sagrado, além de expulsarem os verdadeiros donos daquelas
terras, batalhas foram travadas para que aquele dominio fosse mantido, resultando em um
nimero alto de mortes. Todavia, quando os protagonistas chegam até Skypiea o Jardim
Superior ndo estd mais sob o dominio de seus conquistadores, 6 anos atrds um novo
conquistador chegou e passou a exercer seu poder sobre o solo sagrado. A vida dos Shandians
mudou drasticamente com o contato com outras civilizagdes, tendo impacto direto ndo apenas
em seus numeros, mas também impactando a cultura. Fato este que também pode ser notado
com a chegada dos europeus em solo brasileiro, uma vez que alguns povos e culturas foram
completamente dizimados, outros catequizados e muitos tiveram uma drastica redu¢ao em

suas populacdes (Juzinskas, Ayres, 2019).
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Figura 16 - Resisténcia Shandia
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Fonte: One Piece, cap. 248, 1997, p.6

Enel, o novo governante das ilhas que se encontram no céu, estabeleceu uma proibicao
de acesso a terra sagrada, apenas ele como novo governante e sua guarda pessoal possuiam
acesso aos Jardins Superiores. E por meio de seu imenso poder e uma falsa ideia de
onipresenga (causada por um de seus poderes) ele mantinha seu controle sobre os moradores e
por meio de praticas abusivas pautadas em taxagdes e multas passava por um forte processo
de enriquecimento.

Enquanto os Skypieans nao fazem frente a Enel, por considerarem ele como uma
espécie de deus, o restante do povo dos Shandians, dentre os quais sé sabiam sobre o
Shandora por meio de contos passados de geragao para geracao e se encontram sem uma terra
para chamar de sua vivem escondidos, dentre eles alguns guerreiros juntam forcas para
destronar Enel e retomar seu antigo territorio, buscando assim a liberdade de seu povo. Os
membros dessa resisténcia contra a opressdo de um ser muito mais poderoso do que eles,
cultuavam seus ancestrais e a terra, tendo esses dois pontos como aspectos importantes de
suas existéncias. Para eles recuperar a sua terra vai além da sobrevivéncia, estd mais ligado a
uma maneira de manter suas existéncias vivas, uma maneira de perpetuar sua cultura e seus
costumes, 0 mesmo acontece com os povos indigenas que batalham diariamente no Brasil por

suas terras, como bem colocado por Munduruku (2018):

Quando os povos indigenas lutam pela demarcacdo do seu territério, na verdade eles
estdo lutando pelo direito de existir, ndo de sobreviver. Porque para sobreviver basta
um pedacinho de terra. O indigena v€ a terra como um conjunto. O que seria para as
pessoas ter muita terra, ¢ dar sentido para o estar no mundo. Terra para a gente ¢é
parte da gente. O indigena olha para a terra ndo como um objeto a ser negociado,
mas algo que faz parte de si. Faz parte da sua propria existéncia (Munduruku, 2018).
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E importante pontuar que as disputas territoriais ndo sdo exclusividade dos outros
paises ou a questdo de povos origindrios estar presente apenas nas paginas ficcionais de One
Piece, como fora colocado durante este trabalho as historias em quadrinhos seguem uma
tendéncia de se inspirar em discussdes presentes em nossa realidade, visto que dentro das
fronteiras que delimitam o territério brasileiro esses conflitos sdo existentes e recentes. A fim
de exemplificar o que foi dito anteriormente tem-se a questao indigena e suas reivindicagdes
de terra, que a partir da Constitui¢do promulgada em 5 de Outubro de 1988, viram uma
maneira mais efetiva de garantir seus direitos, as demarcagdes de terra passaram a ocorrer de
forma judicializada (Juzinskas, Ayres, 2019).

Contudo, recentemente vem-se discutindo nas instancias superiores legislativas do
pais a ideia de um Marco Temporal, uma tese juridica que busca limitar que os povos
indigenas so teriam direito sobre as terras que ja ocupavam ou estavam disputando na data da
promulgagdo da Constituigdo Nacional®. Esse debate acerca do direito indigena a suas terras
se conecta bem com a habilidade EM13CHS204 presentes na Competéncia 2 ja exposta nesta

secdo, que carrega em seu texto os seguintes dizeres:

Comparar e avaliar os processos de ocupagdo do espago e a formagao de territorios,
territorialidades e fronteiras, identificando o papel de diferentes agentes (como
grupos sociais e culturais, impérios, Estados Nacionais e organismos internacionais)
e considerando os conflitos populacionais (internos e externos), a diversidade
étnico-cultural e as caracteristicas socioecondmicas, politicas e tecnologicas. (Brasil,
2018)

Eiichiro Oda nao se baseou na luta dos povos indigenas presentes em territorio
brasileiro para desenvolver o enredo do arco de Skypiea, porém algumas semelhangas podem
ser evidenciadas e utilizadas para a pratica da docéncia em sala de aula. Dentro das fronteiras
brasileiras, os povos indigenas ndo vivem a ameaga de um “deus” onipotente com poderes de
raio que os vigia dia e noite, contudo tem seu territorio ameagado por outras praticas mesmo

que a Constituicdo garanta a esses povos 0O acesso aos seus territorios de direito, alguns

exemplos dessas praticas foram trazidos e discutidos por Rocha e Porto (2020):

H4 muitos processos econdmicos que estdo por tras das exclusdes e
vulnerabilizagdes dos povos indigenas, mas escolhemos aprofundar os efeitos da
expansdo dos garimpos ¢ da mineracdo sobre as terras indigenas [...] & prioridade
que tais atividades assumiram tanto neste quanto nos governos anteriores, todos
marcados pelo neoextrativismo e pelo potencial para des(re)organizagdo
socioterritorial que este setor possui. (Rocha, Porto, p. 7, 2020)

4 O Marco Temporal é uma tese juridica, que esta diretamente ligada a uma tentativa de alteragdo na forma que
as terras indigenas s3o demarcadas. Apenas os povos que ocupavam as terras apos a promulgagdo da
Constituicao Federal teriam o direito sobre aquelas terras.
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Com a implementagao desses processos citados no trecho anterior, os grupos indigenas
se encontram em uma situag¢do de vulnerabilidade, além de terem seu territorio colocado em
xeque, alguns desses processos ocorrem por meio de medidas violentas para que o capital se
aproprie daquelas terras visando o crescimento econdmico, o que acaba por colocar em risco
ndo so os territorios dos povos origindrios, como também sua seguranga.

Mesmo com a legislagdo vigente barrando de forma legal o avango dessas atividades
predatérias sobre o territorio indigena, nao quer dizer que elas ndo acontecem, caso nao
ocorra as fiscalizagdes dos Orgdos responsaveis essas praticas podem vir sim a ocorrer de
forma ilegal, desestruturando as terras que na teoria deveriam ser protegidas e retirando um
direito fundamental dos povos indigenas, o direito a terra.

Houve um aumento para assegurar os direitos a terra para com 0s povos originarios
com a promulgacdo da Constituicdo em 1988, todavia, assim como ocorre no arco de One
Piece exposto neste capitulo sempre hd um risco vindo das instdncias de maior poder dentro
do territorio, Enel desempenhava esse papel no manga e na vida real além do risco das
praticas ilegais, o proprio governo brasileiro pode intervir sobre o territorio indigena. Visto
que, apesar das terras e dos recursos sobre ela serem para uso dos povos que ali habitam, o
mesmo ndo vale para o subsolo, se em determinada area ficar atestado importancia estratégica
e econOmica para o pais pode haver exploragdo dos recursos ali € mesmo que a populagdo
indigena tenha que ser consultada com antecedéncia, ndo ha um consenso em lei de que ela
teria poderes de vetar as operagdes extratoras (Rocha, Porto, 2020).

Em uma realidade em que aqueles que deveriam assegurar o direito dos povos ao
territorio, também pode tomar decisdes que retirem os povos de suas terras, gera um cenario

de inseguranga e instabilidade, como ¢ colocado por Rocha e Porto (2020):

Em um contexto em que a sociedade brasileira se encontra social e economicamente
fragilizada, as possibilidades de atividades minerarias e garimpeiras ocorrerem em
territérios indigenas apenas a partir de uma iniciativa do executivo e do legislativo
federal vulnerabilizard ainda mais esses povos, ja que com frequéncia os
governantes brasileiros tém priorizado os interesses do setor mineral em detrimento
dos direitos dos povos ¢ comunidades tradicionais. (Rocha, Porto, p.10, 2020)

Essa inseguranga e instabilidade tem sido alimentada pela proposta do Marco
Temporal, afinal por meio dessa agdo juridica abre brechas para que grupos com interesses
econdmicos acabem contestando demarcacoes territoriais, além de agir como um fator que
exclui a necessidade de defender as populagdes indigenas frente aos interesses ligados ao
capital (Rocha, Porto, 2020). O Marco Temporal ¢ um retrocesso na luta indigena por seus
direitos ap6s anos de exploracdo e destrui¢do vindas de povos que se colocavam como mais

evoluidos e por isso entendiam ter direito de invadir e se apropriar de terras que nao os
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pertenciam. A mera discussdo desta tese juridica apaga anos em nossa linha temporal, apaga
processos histdricos importantes para caminharmos para uma sociedade mais justa em prol
dos interesses dos grandes proprietarios de terra e daqueles que detém influéncias sobre os
aspectos econdmicos, esse apagamento de fatores importantes ¢ trazido por Cavalcante
(2016):

O estabelecimento do marco temporal ¢é a-historico porque ignora, apesar da
ressalva, os processos historicos ocorridos ao longo de cinco séculos de colonizagdo
por meio dos quais varios grupos indigenas foram expulsos de suas terras de
ocupacgdo tradicional. Além disso, também ignora processos historicos que
culminaram na constituicdo de novas comunidades indigenas em datas mais
recentes. Embora isso seja cada vez mais dificil, dada a organizagdo fundidria
brasileira, ndo se deve ignorar que situagdes historicas podem culminar no
estabelecimento de novas comunidades, em alguns casos muito distantes de seu
ultimo local de origem. (Cavalcante, p.16, 2016)

Assim como entender a situacdo dos Homens-Peixe em One Piece pode servir como
uma ponte para o entendimento das desigualdades sociais e raciais em nossa realidade,
trabalhar o arco da Ilha do Céu serve para o professor trabalhar com seus estudantes nao
apenas o conceito de territorio, como resultado das praticas vindas daqueles com poder e o
conceito de Estado como aquele que tem o uso legitimo da forca. Mas também, estabelecer
paralelos entre os povos originarios apresentados pelo autor € uma realidade sendo vivida nos
dias de hoje, o Marco Temporal ndo ¢ uma questdo que fora discutida no século passado, as
discussodes estdo acontecendo nos dias atuais, as lutas dos povos indigenas por territério ndo
cessaram com a Constitui¢do, as ameacas ainda se fazem presente colocando em risco a
autonomia e os direitos fundamentais desses povos.

Esta secdo buscou apresentar as relagdes entre os povos originarios € seus territorios
de origem, tanto na fic¢do das paginas de One Piece quanto na realidade brasileira, dentre
essas relagdes ndo apenas mostrando as lutas desses povos para obterem as terras que sio
deles por direito, mas também os sujeitos que agem contrario a esse direito, priorizando

interesses proprios e dos detentores do capital.

5 - Consideracgoes Finais:

Esta pesquisa buscou construir um conectivo entre o ensino de Geografia no ensino
médio levando em consideracdo as competéncias presentes no curriculo da BNCC e o manga
One Piece, analisando nas paginas da obra conceitos e discussoes de interesse geografico.

Tendo em vista, os debates apresentados ao longo das paginas desta pesquisa que se

pautou em construir um paralelo entre o0 mundialmente famoso manga One Piece € o ensino
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de Geografia voltado para o Ensino Médio. O ponto de partida foi o desejo de contribuir para
o enriquecimento das discussdes acerca das metodologias ludicas voltadas para o ensino de
Geografia no ensino médio, discutindo uma dessas possibilidades.

E importante ressaltar que a BNCC mesmo sendo um documento que carrega
influéncia de grupos com interesses na educagdo ligados ao neoliberalismo ndo pode
simplesmente ser descartado, o professor deve se atentar aos conteudos que podem ser
ensinados para além das escritas presentes nele, por exemplo, ndo hd maneira de discutir o
imperialismo europeu e sua expansdo ao redor do globo sem discutir racismo e suas
consequéncias nos dias atuais, mesmo que a palavra ndo esteja colocada de forma explicita no
documento. J4 ao tratarmos do territorio o professor deve ter ciéncia das variadas defini¢des
que o conceito possui

A capacidade do ludico de potencializar no estudante o aprendizado por meio da
descoberta, instigando-o a analisar o material e desenvolver pensamento critico acerca do
mundo em que vive. Ao mesmo tempo que se esquiva do aprendizado pautado na decoreba
para ir bem nas provas e ser moldado exclusivamente para o mercado de trabalho, reforcando
a Teoria do Capital Humano. Esta capacidade anda lado a lado com a Aprendizagem
Significativa, onde o contetido a ser trabalhado em sala de aula através das tematicas
geograficas, que cumprem bem este papel, uma vez que sdo cruciais para que o estudante
compreenda a realidade na qual esta inserido e assim consiga se desenvolver como cidadao
que compreenda a realidade de modo critico.

One Piece se mostrou como uma obra que carrega tematicas de interesse da Geografia
e que podem ser utilizadas em sala de aula para auxiliar os estudantes a descobrirem novos
conhecimentos. Nas paginas da obra hé debates acerca do racismo e da hierarquiza¢ao das
pessoas levando em conta suas ragas, que sao construgdes pautadas em caracteristicas fisicas e
mentais para justificar processos de segregacdo e dominacao, pratica adotada ndo apenas pelo
Governo Mundial em One Piece, mas também por aqueles que buscam a perpetuacdao do
Capitalismo em nossa realidade.

Outra questdo levantada por esta pesquisa foi a questao das diferentes formas de
trabalhar o conceito de territdrio, seja ele visto como reflexo do poder, como marca cultural
de um povo ou sobre o viés econdmico. Essas trés defini¢gdes puderam ser notadas no manga
em questdo ¢ mesmo que o arco do povo de Shandia nao seja baseado nos povos indigenas
que vivem no Brasil alguns conectivos puderam ser desenhados, como a luta contra o Marco
Temporal e a constante luta pelo reconhecimento do direito sobre seus territorios que perdura

desde a chegada dos colonizadores ainda no século XV.
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Foi possivel entdo notar topicos de interesses da Geografia em One Piece e por meio
do ludico ¢ possivel trazer essa obra para sala de aula. Contudo, o dominio sobre o material e
os conceitos sdo de extrema importancia. A professora ou o professor deve ter isso em mente
ao decidir trabalhar desta forma em suas aulas, pois caso o contrario havera um esvaziamento
do processo de aprendizado, o conteudo passa a ser coadjuvante em sala de aula e a
metodologia passara a ser o destaque, fugindo dos ideais de uma aprendizagem significativa.

Por fim, as tematicas abordadas neste trabalho atendem a ideia da Aprendizagem
Significativa de que o conhecimento a ser levado para o professor para sala de aula deve ser
significativo. E com o passo a passo para se buscar com que os estudantes descubram o
conhecimento por meio de reflexdes e ndo por meio de decorar apenas para fazer as provas e
os vestibulares, a Aprendizagem Significativa pode vir a ganhar for¢ca sobre a Teoria do
Capital Humano, visando cada vez mais formar cidaddos e ndo apenas pegas para o
fortalecimento do mercado de trabalho.

Se tratando de uma obra tdo extensa quanto One Piece € possivel que outras
discussoes sejam feitas e que demais categorias geograficas sejam identificadas e trabalhadas

tanto por pesquisadores quanto por professores.
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Anexo 1- Glossario

Governo Mundial - organizacdo politica composta por varios paises do mundo, liderada por

um grupo de cinco pessoas.

Homens Peixe - Espécie humanodide com caracteristicas de peixes que habitam e governam os

marcs.

Lulusia - reino filiado ao Governo Mundial.

Marinha - for¢a maritima militar ligada ao Governo Mundial.

Minks - Tribo do mundo de One Piece composta por humandides com caracteristicas

animais.

Sabaody - arquipélago presente em meio a jornada dos protagonistas.
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Shandians - tribo que anteriormente vivia na Lua e também em Shandora, antes mesmo de

ser arremessada aos céus

Shandora - uma antiga cidade de uma ilha no mar, mas que fora lancada para as nuvens ao

sofrer influéncia de uma corrente que vai em direcdo aos céus.

Skypiea/llha do Céu - ilha localizada no mar de nuvens.

Shandians - tribo que anteriormente vivia na Lua e também em Shandora, antes mesmo de

ser arremessada aos céus

Skypieans - raca semelhante aos seres humanos, mas que possui asas.

Tenryuubito - descendentes dos fundadores do Governo Mundial em One Piece, fazem parte

da aristocracia que trata o mundo como bem entendem.

Upper Yard - uma ilha localizada em Skypiea formada por terra solida.

Wano - poderoso pais isolado do resto do mundo, que nao possui vinculo com o Governo

Mundial.
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